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KARTA OPISU PRZEDMIOTU - SYLABUS

Nazwa przedmiotu
Najnowsze trendy w sztucznej inteligencji

Przedmiot

Kierunek studidéw Rok/semestr

Informatyka 2/3

Studia w zakresie (specjalnos¢) Profil studiow

Sztuczna inteligencja ogolnoakademicki

Poziom studidow Jezyk oferowanego przedmiotu
drugiego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnos¢

stacjonarne obieralny

Liczba godzin

Wyktad Laboratoria Inne (np. online)
Cwiczenia Projekty/seminaria

30
Liczba punktow ECTS
1
Wyktadowcy
Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca: Odpowiedzialny za przedmiot/wyktadowca:
Wojciech Kottowski Mitosz Kadzinski
email: wojciech.kotlowski@cs.put.poznan.pl email: milosz.kadzinski@cs.put.poznan.pl
tel: 61 665 2936 tel: 61 665 3022
Wydziat Informatyki i Telekomunikacji Wydziat Informatyki i Telekomunikacji
Piotrowo 2, 60-965 Poznan Piotrowo 2, 60-965 Poznan

Wymagania wstepne

Student powinien posiada¢ ogdlng wiedze o najnowszych osiggnieciach w dziedzinie sztucznej
inteligencji i uczenia maszynowego i by¢ zaznajomionym z obecnymi trendami w obrebie aktualnych
prac badawczych w tych dziedzinach. Ponadto, student powinien posiadaé¢ umiejetno$s¢ modelowania
rzeczywistych problemdéw za pomocg aparatu matematycznego przyswojonego w trakcie studiow, a
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takze rozumieé aspekty pozatechniczne stosowanych technologii sztucznej inteligencji, miedzy innymi
aspekty spoteczne, etyczne i prawne.

Student powinien réwniez posiadaé doswiadczenie badawcze zdobyte w trakcie szkolenia wyjazdowego
(1-2 wizyt studyjnych) w osrodkach naukowych w kraju lub za granica, oraz doswiadczenie dotyczgce
trendéw badawczo-rozwojowych uzyskane w wyniku uczestniczenia w konferencjach naukowych.

Wymagana jest rowniez znajomosc¢ jezyka angielskiego na poziomie B2.

Cel przedmiotu

Celem przedmiotu jest zapoznanie studenta z najnowszymi trendami badawczymi w dziedzinie sztucznej
inteligencji, poznanie metod pracy osrodkdéw naukowych i zainteresowan specjalistow w tej dziedzinie
oraz wymiana innowacyjnych idei i doswiadczen. Studenci spotykajg sie rowniez z aspektami
pozatechnicznymi technologii sztucznej inteligencji, np. aspektami prawnymi, etycznymi czy
spotecznymi.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma zaawansowang i szczegdétowq wiedze o procesach zachodzgcych w cyklu zycia systemoéw
informatycznych sprzetowych lub programowych, silnie powigzanych ze sztuczng inteligencjg [K2st_W5]

2. Zna zaawansowane metody, techniki i narzedzia stosowane przy rozwigzywaniu ztozonych zadan
inzynierskich i prowadzeniu prac badawczych w obszarze sztucznej inteligencji [K2st_W6]

3. Zna ekonomiczne, prawne i inne uwarunkowania dziatalnosci firm IT, dzieki realizacji stazu w firmie
lub na innej uczelni [K2st_ W8]

4. Ma podstawowa wiedze dotyczacg zarzgdzania / prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej oraz
indywidualnej przedsiebiorczosci [K2st_W9]

Umiejetnosci

1. Potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz danych oraz innych zrédet (w jezyku polskim i
angielskim), integrowac je, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowac i wyczerpujgco uzasadniaé opinie [K2st_U1]

2. Potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wykorzystywanymi przy realizacji
przedsiewzieé informatycznych [K2st_U2]

3. Potrafi ocenié¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzgcych do rozwigzania zadania inzynierskiego,
polegajgcego na budowie lub ocenie systemu informatycznego lub jego sktadowych, w tym dostrzec
ograniczenia tych metod i narzedzi [K2st_U9]

4. Potrafi — zgodnie z zadang specyfikacjg, uwzgledniajacg aspekty pozatechniczne — zaprojektowacd
ztozone urzadzenie, system informatyczny lub proces oraz zrealizowad ten projekt — co najmniej w
czesci — uzywajgc wtasciwych metod, technik i narzedzi, w tym przystosowujac do tego celu istniejgce
lub opracowujgc nowe narzedzia [K2st_U11]
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5. Potrafi porozumiewac sie w jezyku polskim i angielskim przy uzyciu réznych technik w srodowisku
zawodowym oraz w innych $rodowiskach, takze z wykorzystaniem narzedzi informatycznych [K2st_U12]

6. Potrafi wspdétdziataé w zespole, przyjmujac w nim rézne role [K2st_U15]

Kompetencje spoteczne
1. Rozumie, ze w informatyce wiedza i umiejetnosci bardzo szybko stajg sie przestarzate [K2st_K1]

2. Rozumie znaczenie wykorzystywania najnowszej wiedzy z zakresu informatyki w rozwigzywaniu
problemoéw badawczych i praktycznych [K2st_K2]

3. Ma swiadomos¢ potrzeby rozwijania dorobku zawodowego oraz przestrzegania zasad etyki
zawodowej [K2st_K4]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny

Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposéb:

Kazdy ze studentéw przygotowuje prezentacje multimedialng, przedstawiajgcg doswiadczenia i
problemy badawcze napotkane podczas wizyt studyjnych i konferencji naukowych. Prezentacja zostaje
przedstawione w trakcie zajec i jest dyskutowana wspélnie przez prowadzacego przedmiot i wszystkich
studentdw. Na ocene sktada sie:

1. Ocena prezentacji , bazujgca na kryteriach: poprawnosci formalnej, poprawnosci merytorycznej,
zawartosci i adekwatnosci tresci, oraz wartosci informacyjnych i edukacyjnych.

2. Ocena aktywnosci studentéw w trakcie wszystkich zajeé, w szczegdlnosci udziat w dyskusjach.
Tresci programowe

Studenci w ramach przedmiotu zapoznajg sie z najnowszymi trendami badawczymi w dziedzinie
sztucznej inteligencji na podstawie doswiadczen swoich i innych, zdobytych podczas wizyt w czotowych
osrodkach naukowych w tej dziedzinie i wizyt na konferencjach naukowych.

Na kazdych zajeciach odbywa sie prezentacja multimedialna wybranego studenta (lub grupy
studentdow), dotyczgca doswiadczen dotyczacych prac badawczych i rozwojowych zdobytych podczas
wizyt studyjnych i konferencji naukowych w kraju lub za granicg, metod pracy odwiedzonego osrodka,
zainteresowan specjalistow w dziedzinie sztucznej inteligencji, innowacyjnych idei i najnowszych
trenddéw naukowych. Po prezentacji nastepuje analiza przedstawionych tresci, w trakcie ktdrej
prelegenci odpowiadajg na pytania i uczestniczg w dyskusji merytorycznej. W trakcie zaje¢ studenci
poszerzajg swojg wiedze merytoryczng, a takze zapoznajg sie z aspektami prawnymi etycznymi i
spotecznymi technologii sztucznej inteligencji. Rbwnoczesnie, studenci rozwijajg swoje umiejetnosci
komunikacyjne, oratorskie, skutecznej argumentacji, jezykowe (w przypadku prezentacji
angielskojezycznych), pracy w zespole i spoteczne.

Metody dydaktyczne

Prezentacje multimedialne podsumowujgce zrealizowane projekty, uzyskane wyniki, demonstracje
wytworzonego lub rozbudowanego oprogramowania, pytania i dyskusja.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 30 1,0
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,0
Praca wtasna studenta (realizacja stazu zawodowego, 0 0,0
przygotowanie sprawozdania)*

niepotrzebne skresli¢ lub dopisac inne czynnosci
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